Instrukcja instalacji nowej tekstury.

Przekopiuj z poszczegdlnych folderéw pliki do mapy. W plikach macie dwie wersje samej uprawy do
wyboru.

Nowa tekstura zeby sie wam dobrze wyswietlata nalezy zmieni¢ kilka wpiséw w pliku i3Dmapy.
Zréb kopie mapy.

W tym celu otwieramy mape w notatniku i wyszukujemy wpis <FoliageSubLayer name="wheat" a
nastepnie szukamy w tej linijce wpisow takich:

1.
numBlocksPerUnit wartos¢ swojg mozecie zmieni¢ na np. 1.6 lub 1.7
2.

nastepna pozycja to ,, width ” najlepiej zmienié¢ wartosci na takie
width=";0.6;1.2;1.3;1.9;1.9;1.9;0.9;1.1"

3.
Nastepnie zmieniamy pozycje w ,, height ,, na takie
height=";0.4;1.2;1.2;1.3;1.3;1.3;0.9;1"

4. ostatnie zmiany dotyczg wpisu ,horizontalPositionVariance , warto warto$¢ w tej linijce zmienic
na taka horizontalPositionVariance="0.05" lub ,0”

Powyzsze kroki nalezy wykonac takze dla uprawy jeczmienia wyszukujac linijke <FoliageSubLayer
name="barley"

Po zmianie tych wpisdéw zapisujesz i testujesz mape powinny wyswietli¢ Ci sie uprawy tak geste jak na
zdjeciach.

Pozdrawiam autor seba j



